
Programujeme na code.org – udalosti 
 

Udalosť je situácia v programe (hre), ktorá očakáva nejakú činnosť, ktorá sa má vykonať. Napr., keď 

stlačím šípku vľavo, chcem, aby sa ruka posunula doľava. 

 

programujeme šípku vľavo 

Ďalšie udalosti, ktoré môžu v hre nastať: 

 

     

 

udalosť 

príkaz 


